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デジタルで扱う画像
デジタルで扱う画像にはさまざまなフォーマットがあるが、大きく分けて2つの形式
に分けられます。

フォーマット

ベクトルデータ (vector Graphics)
直線や点、円などの幾何学的な図形要素によってグラフィックスイメージを構成する
手法です。数学的な計算によって線を形作ります。従って、拡大・縮小する場合も×
2という簡単な指定で実現でき、画像そのものの画質に影響がありません。

アプリケーション
Illustrator (.ai)、Flash (.swf)、Fireworks (.png)

フォーマット
eps、swf、dxf

ラスターデータ（raster graphics）
ピクセルを一粒ずつ塗って画像を構成する手法。ピクセルデータ、ビットマップデー
タと呼ぶこともあります。

アプリケーション Photoshop (.psd)、Fireworks (png)、
フォーマット  jpeg、gif、pict、bmp、eps、tiff、 
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解像度

通常、画像は１インチあたり何粒の点（画素）で表現されているか
でそのデータ量や画質の高低を表現し、これを解像度とよびます。
一度デジタル化した画像の画素は、基本的に減らす（間引く）ことはできても増やす
ことはできません。各アプリケーションには解像度を上げるコマンドが用意されてい
ますが、これはコンピュータが計算して擬似的に画素を作り出しているため、結果的
に画質は荒くなってしまいます。
従って、あとから加工する目的で画像をデータ化するときは（スキャン、デジタルカ
メラで撮影）、解像度を大きめにとっておくことが鉄則です。
また解像度という言葉は画像だけでなく、モニタ画面の表示能力を指す場合にも使わ
れます。

画像の解像度（dpi、ppi）

dpi （ドット・パー・インチ）
１インチあたり「何粒」の画素で描かれているかを指します。同じ寸法の画像
でも粒が小さくなることでdpi が上がる→解像度が高くなる→画質が良くなる、
ということになります。印刷物はこの方法で画質を上げる。
ppi （ピクセル・パー・インチ）
１インチあたり「何ピクセル」の画素で描かれているか。ピクセル粒は小さく
することができないので、同じ画像の解像度を上げると画面に表示される寸法
は大きくなる。

モニター解像度
「モニター解像度」という言葉が指す意味にも２通りがあります。

画面表示面積
縦横それぞれ何ピクセル表示できるかを指します。コンピュータのビデオシス
テムが強力であればあるほど、またVRAMメモリが多いほどたくさんのピク
セルを扱えるので、大きな画面を扱えるということです。しかし実際の画面寸
法は変わらないので、表示解像度を上げると表示されるものは小さく見えるわ
けです。



デジタルにおける画像について

26

デジタルにおける画像について

27

表示解像度能力
１インチあたりを何ピクセルで表示させるかを指します。

  OSによって違い、通常webの画像は72dpiを基本に考えて作られます。

  Macintosh  72dpi
  Windows  96dpi

言い方を変えれば、1インチの長さを表示させるのに、windowsは 96粒、
Macは 72粒を使うことになるので、同じ画像を見た場合、Windowsのほう
が大きく表示されることになります。

モニター上で見える寸法と容量
Webに載せる画像は必要以上に大きな容量になることは許されません。
したがって、特殊な場合を除いてhtml での指定で実際よりも小さく表示するのはル
ール違反です。Web用の画像は、作成する段階で必ず表示させる大きさで作る必要
があります。
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画像圧縮

GIF(Graphics Interchange Format)

画像を左上から水平方向へ順にスキャンし、連続した色を「○○色×○○ピクセル」
というふうに情報をまとめて送信します。従って、水平方向に並ぶ色が少ない絵柄の
ほうが高い圧縮ができることになります。

デメリット 256色までしか再現できない。
メリット 色数の少ない画像なら、インデックス処

理1によってより軽くすることができる。

この方法では情報の内容が損なわれることがないので、可逆式圧縮となります。

透過 GIF
画像の中の１色を透明状態にしたGIF画像を指します。通常の画像はすべて角版で
すが、一番うしろにあたる色を透明にすることで、webページ上で切り抜かれた画
像のように見せることができます。

アニメーション GIF
複数のgif 画像を一つのファイルにまとめ、連続して表示させることでパラパラアニ
メのように動きを表現する手法を指します。
Loopの有無、背景の透過、1/100秒単位での早さのコントロールなどが可能です。
制作にはGIFアニメ作成ソフトが必要となります。
    

JPEG(joint Photograph Experts Group)

人間が判別できない微妙な階調を間引くことで情報量を減らす画像圧縮の手法です。
従って、微妙な色の変化（グラデーションなど）を多く含んだ絵柄や写真に対して、
高い圧縮を実現することができます。

デメリット もとの状態から情報を切り捨てるので非可逆式となる。
メリット ぼかしなどのソフトな画像であれば、かなり容量を軽くする

ことができる。
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インターレースGIFとプログレッシブ JPEG

GIFやJPEGを保存するときの形式。この保存方法をとると、Web上で表示させるときに、
始めは解像度の低いぼけた状態で表示し、だんだんはっきりさせていく。読み込み時間
のストレスを極力減らすために使われる。

PNG(Portable Network Graphic)

ユニシスによるGIFのライセンス騒動を発端として開発された次世代画像フォーマット。
以下のような特徴があります。

 IE、NNともにバージョン 4.0 以上でサポート
 最高 48ビットカラーをサポート
 アルファチャンネルのサポート（マスク、透過レベル）
 プラットフォーム別の自動ガンマ補正をサポート
 テキストデータの追加
 インターレース機能のサポート

PNG8
GIFと同様256色（8ビットカラー）のみサポート。GIFより10～ 30%程度の容量減
が可能。

PNG24
1670万色（24ビットトゥルーカラー）サポート。JEPG同様だが可逆式。

現状ではまだまだgif 画像が多く使われていますが、今後対応するブラウザの普及状況
によっては、Ping画像の利用を検討するとよいでしょう。

1 インデックス処理 ...... カラーパレットを必要色だけに減らすこと。
2 可逆式 ...... もとの形に完全に復元できること。


